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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Рабочая программа учебного предмета «Информатика» составлена в соответствии с требованиями Федерального государственного общеобразовательного стандарта основного общего образования, Примерной программы основного общего образования по информатике и авторской программы «Информатика» 5–6 классы. 7–9 классы./ Л. Л. Босова, А. Ю. Босова  – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014 г.
Рабочая программа ориентирована на использование учебно-методического комплекта по информатике для основной школы авторов Л.Л. Босова, А.Ю. Босова издательства «БИНОМ. Лаборатория знаний», включающего: 
 учебник: 

· Информатика: учебник для 6 класса /Л.Л.Босова, А.Ю.Босова. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014-2015 г. 

· Устава МАОУ Ушарбайская СОШ

· Основной образовательной программы основного общего образования на 2017 – 2020 г. МАОУ «Ушарбайской СОШ»
· Положения о рабочей программе МАОУ «Ушарбайская СОШ»
· Учебного плана МАОУ «Ушарбайская СОШ» на 2018 – 2019 учебный год.

 рабочую тетрадь и электронное приложение к учебнику:

· Босова Л.Л. Информатика: рабочая тетрадь для 6 класса /Л.Л.Босова, А.Ю.Босова. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014-2015 г. 

· Электронное приложение к учебнику на сайте «Методическая служба. Издательство БИНОМ» http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/eor5.php

Цели изучения информатики в школе в рабочей программе определены исходя из целей общего образования, сформулированных в концепции Федерального государственного стандарта общего образования. Они учитывают необходимость всестороннего развития личности учащихся, освоения знаний, овладения необходимыми умениями, развития познавательных интересов и творческих способностей, воспитания черт личности, ценных для каждого человека и общества в целом.

Рабочая программа направлена на достижение следующих целей изучения информатики в 6 классе:
· развитие общеучебных умений и навыков на основе средств и методов информатики и ИКТ, в том числе овладению уме​ниями работать с различными видами информации, само​стоятельно планировать и осуществлять индивидуальную и коллективную информационную деятельность, представ​лять и оценивать ее результаты;
· целенаправленное формирование общеучебных поня​тий информатики, как «объект», «система», «модель», «алгоритм» и др;
· воспитание ответственного и избирательного отноше​ния к информации; развитию познавательных, интеллекту​альных и творческих способностей обучающихся.
           В рабочей программе учитывается, что курс информатики основной школы является частью непрерывного курса информатики, который включает в себя также пропедевтический курс в начальной школе и профильное обучение информатике в старших классах. Приоритетными методами обучения являются упражнения и практические работы. Все виды практических работ в данной программе направлены на освоение информационных технологий. Сегодня человеческая деятельность в технологическом плане меняется очень быстро, на смену существующим технологиям и их конкретным техническим воплощениям быстро приходят новые, которые специалисту приходится осваивать заново. В этих условиях велика роль фундаментального образования, обеспечивающего профессиональную мобильность человека, готовность его к освоению новых информационных технологий.
ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА
Информатика — это естественнонаучная дисциплина о закономерностях протекания информационных процессов в системах различной природы, а также о методах и средствах их автоматизации. Многие положения, развиваемые информатикой, рассматриваются как основа создания и использования информационных и коммуникационных технологий — одного из наиболее значимых технологических достижений современной цивилизации. Вместе с математикой, физикой, химией, биологией курс информатики закладывает основы естественнонаучного мировоззрения.
Информатика имеет большое и всевозрастающее число междисциплинарных связей, причем как на уровне понятийного аппарата, так и на уровне инструментария. Многие предметные знания и способы деятельности (включая использование средств ИКТ), освоенные обучающимися на базе информатики, находят применение как в рамках образовательного процесса при изучении других предметных областей, так и в иных жизненных ситуациях, становятся значимыми для формирования качеств личности, т. е. ориентированы на формирование метапредметных и личностных результатов. На протяжении всего периода становления школьной информатики в ней накапливался опыт формирования образовательных результатов, которые в настоящее время принято называть современными образовательными результатами.
Одной из основных черт нашего времени является всевозрастающая изменчивость окружающего мира. В этих условиях велика роль фундаментального образования, обеспечивающего профессиональную мобильность человека, готовность его к освоению новых технологий, в том числе информационных. Необходимость подготовки личности к быстро наступающим переменам в обществе требует развития разнообразных форм мышления, формирования у учащихся умений организации собственной учебной деятельности, их ориентации на деятельностную жизненную позицию.
В информатике для обучающихся 6 классов сделан акцент на изучение фундаментальных основ информатики, формировании информационной культуры и развитии алгоритмического мышления. 
Информатика основной школы является частью непрерывного курса информатики, который включает также пропедевтический курс в начальной школе и обучение информатике в старших классах (на базовом или углубленном уровне). Необходимо отметить, что в соответствии с Федеральным государственным стандартом начального общего образования, обучающиеся к концу начальной школы должны обладать ИКТ-компетентностью, достаточной для дальнейшего обучения. Далее, в основной школе, начиная с 5 класса, обучающиеся закрепляют полученные технические навыки и развивают их в рамках применения при изучении всех предметов. Информатика основной школы опирается на опыт постоянного применения ИКТ, уже имеющийся у обучающихся, дает теоретическое осмысление, интерпретацию и обобщение этого опыта.

личностные, метапредметные, предметные

                результаты освоения УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА
Личностные результаты — это сформировавшаяся в образо​вательном процессе система ценностных отношений учащихся к себе, другим участникам образовательного процесса, самому образовательному процессу, объектам познания, результатам образовательной деятельности. Основными личностными ре​зультатами, формируемыми при изучении информатики в ос​новной школе, являются:
• наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе развития личности, государства, об​щества;
• понимание роли информационных процессов в современном мире;
• владение первичными навыками анализа и критичной оцен​ки получаемой информации;
• ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения;
• развитие чувства личной ответственности за качество окру​жающей информационной среды;
• способность увязать учебное содержание с собственным жиз​ненным опытом, понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития информационного общества;
• готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и мето​дов информатики и ИКТ;
• способность и готовность к общению и сотрудничеству со сверстниками и взрослыми в процессе образовательной, об​щественно-полезной, учебно-исследовательской, творческой деятельности;
• способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания основных гигиенических, эрго​номических и технических условий безопасной эксплуата​ции средств ИКТ.
Метапредметные результаты — освоенные обучающимися на базе одного, нескольких или всех учебных предметов спосо​бы деятельности, применимые как в рамках образовательного процесса, так и в других жизненных ситуациях.       Основными метапредметными результатами, формируемыми при изуче​нии информатики в основной школе, являются:
• владение общепредметными понятиями «объект», «система», «модель», «алгоритм», «исполнитель» и др.;
• владение умениями самостоятельно планировать пути до​стижения целей; соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности, определять способы действий в рамках предложенных усло​вий, корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; оценивать правильность выполнения учебной задачи;
• владение основами самоконтроля, самооценки, принятия ре​шений и осуществления осознанного выбора в учебной и по​знавательной деятельности;
• владение основными универсальными умениями информа​ционного характера: постановка и формулирование пробле​мы; поиск и выделение необходимой информации, приме​нение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных усло​вий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;
Предметные результаты включают: освоенные обучающи​мися в ходе изучения учебного предмета умения, специфиче​ские для данной предметной области, виды деятельности по получению нового знания в рамках учебного предмета, его преобразованию и применению в учебных, учебно-проектных и социально-проектных ситуациях, формирование научного типа мышления, научных представлений о ключевых теориях, типах и видах отношений, владение научной терминологией, ключевыми понятиями, методами и приемами. В соответствии с Федеральным государственным образовательным стандартом общего образования основные предметные результаты изуче​ния информатики в основной школе отражают:

• формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о компьютере как уни​версальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств;
· формирование представления об основных изучаемых понятий – «информация», «алгоритм», «модель» - и их свойствах;

· развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях;
• формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать способ представления дан​ных в соответствии с поставленной задачей — таблицы, схе​мы, графики, диаграммы, с использованием соответствую​щих программных средств обработки данных;
• формирование навыков и умений безопасного и целесообраз​ного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной эти​ки и права.
СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА

Структура содержания общеобразовательного предмета (курса) информатики в 6 классе основной школы определена следующими укрупнёнными тематическими блоками (разделами):
· информационное моделирование;

· алгоритмика.

Раздел 1. Информационное моделирование

· Объекты и их имена. Признаки объектов: свойства, действия, поведение, состояния. Отношения объектов. Разновидности объектов и их классификация. Состав объектов. Системы объектов.
· Модели объектов и их назначение. Информационные модели. Словесные информационные модели. Простейшие математические модели.
· Табличные информационные модели. Структура и правила оформления таблицы. Простые таблицы. Табличное решение логических задач.
· Вычислительные таблицы. Графики и диаграммы. Наглядное представление о соотношении величин. Визуализация многорядных данных.
· Многообразие схем. Информационные модели на графах. Деревья.
Раздел 2. Алгоритмика

· Понятие исполнителя. Неформальные и формальные исполнители. Учебные исполнители (Черепаха, Кузнечик, Водолей и др.) как примеры формальных исполнителей. Их назначение, среда, режим работы, система команд. Управление исполнителями с помощью команд и их последовательностей.
· Что такое алгоритм. Различные формы записи алгоритмов (нумерованный список, таблица, блок-схема). Примеры линейных алгоритмов, алгоритмов с ветвлениями и повторениями (в повседневной жизни, в литературных произведениях, на уроках математики и т.д.).
· Составление алгоритмов (линейных, с ветвлениями и циклами) для управления исполнителями Чертёжник, Водолей и др.
ОПИСАНИЕ УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОГО И МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО ПРОЦЕССА
Помещение кабинета информатики, его оборудование (мебель и средства ИКТ) удовлетворяет требованиям действующих Санитарно-эпидемиологических правил и нормативов (СанПиН 2.4.2.2821-10, СанПиН 2.2.2/2.4.1340-03).
В кабинете информатики оборудованы одно рабочее место преподавателя и 9-13 рабочих мест учащихся, снабженных стандартным комплектом: системный блок, монитор, устройства ввода текстовой информации и манипулирования экранными объектами (клавиатура и мышь), привод для чтения и записи компакт-дисков, аудио/видео входы/выходы. Компьютерный класс подключён к внутришкольной сети и имеет выход в Интернет, при этом используются участки беспроводной сети. 
Компьютерное оборудование представлено как в стационарном исполнении.

Кабинет информатики укомплектован следующим периферийным оборудованием:
· принтер (формата А4) в составе рабочего места преподавателя;

· мультимедийный проектор;

· сканер;

· акустические колонки в составе рабочего места преподавателя;

· оборудование, обеспечивающее подключение к сети Интернет.

Компьютерное оборудование использует операционные системы семейств Windows и Linux. Все программные средства, установленные на компьютерах в кабинете информатики, лицензированы.

	 №
	Наименование объектов и средств материально-технического обеспечения

	Библиотечный фонд и книгопечатная продукция

	Список литературы для учителя



	1.
	Федеральный государственный образовательный стандарт: основное общее образование.

	2.
	Примерная программа основного общего образования.

	3.
	Боcова, Л. Л. Информатика. Программа для основной школы: 5 – 6 классы, 7 – 9 классы (ФГОС). / Л. Л. Босова, А. Ю. Босова. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014.

	4.
	Боcова, Л. Л. Информатика: методическое пособие для 5 - 6 классов (ФГОС). / Л. Л. Босова, А. Ю. Босова.  – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014.

	5.
	Босова, Л.Л. Информатика: учебник для 6 класса / Л.Л. Босова, А.Ю. Босова. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014-2015. 

	6.
	Босова, Л.Л. Информатика и ИКТ: рабочая тетрадь для 6 класса/ Л.Л. Босова.  – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014-2015. 

	7.
	Набор демонстрационных наглядных пособий (плакатов, таблиц, схем), отражающих основное содержание учебного предмета «Информатика».

	Список литературы для обучающихся



	1.
	Босова, Л.Л. Информатика: учебник для 6 класса / Л.Л. Босова, А.Ю. Босова. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014-2015. 

	2.
	Босова, Л.Л. Информатика и ИКТ: рабочая тетрадь для 6 класса/ Л.Л. Босова.  – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014-2015. 

	Экранно-звуковые пособия
(Цифровые образовательные ресурсы)
Экранно-звуковые пособия
(Цифровые образовательные ресурсы)
Экранно-звуковые пособия

(цифровые-образовательные ресурсы)

	1.
	http://school-collection.edu.ru/

	2.
	http://sc.edu.ru

	3.
	http://metodist.lbz.ru

	Программное обеспечение

	1.
	Операционная система Windows XP/ 7, в составе которой имеется файловый менеджер, почтовый клиент, браузер, мультимедиа проигрыватель, звуковой редактор, редактор web-страниц.

	2.
	Пакет офисных приложений Microsoft Office 2003/2007, включающий текстовый процессор, программу разработки презентаций, систему управления базами данных, электронные таблицы, растровый и векторный графические редакторы.

	3.
	Антивирусная программа

	4.
	Программа-архиватор

	5.
	Клавиатурный тренажёр

	6.
	Система программирования


планируемые результаты ИЗУЧЕНИЯ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА

Планируемые результаты освоения обучающимися основной образовательной программы основного общего образования уточняют и конкретизируют общее понимание личностных, метапредметных и предметных результатов как с позиции организации их достижения в образовательном процессе, так и с позиции оценки достижения этих результатов. 
Планируемые результаты сформулированы к каждому разделу учебной программы.

Раздел 1. Информационное моделирование

Ученик научится:
· оценивать количественные параметры информационных объектов и процессов (объем памяти, необходимый для хранения информации и др.);
· анализировать информационные модели (таблицы, графи​ки, диаграммы, схемы и др.);
· перекодировать информацию из одной пространственно​-графической или знаково-символической формы в другую, в том числе использовать графическое представление (ви​зуализацию) числовой информации;
· выбирать форму представления данных (таблица, схема, график, диаграмма) в соответствии с поставленной зада​чей;
· строить простые информационные модели объектов и про​цессов из различных предметных областей с использовани​ем типовых средств (таблиц, графиков, диаграмм, формул и пр.), оценивать адекватность построенной модели объек​ту-оригиналу и целям моделирования.
Ученик получит возможность:
· углубить и развить представления о современной научной картине мира, об информации как одном из основных по​нятий современной науки, об информационных процессах и их роли в современном мире;
· научиться строить математическую модель задачи — вы​делять исходные данные и результаты, выявлять соотно​шения между ними.
Раздел 2. Алгоритмика
Ученик научится:
· понимать смысл понятия «алгоритм» и широту сферы его применения; 
· оперировать алгоритмическими конструкциями «ветвление», «цикл»;
· понимать термины «исполнитель», «формальный испол​нитель», «среда исполнителя», «система команд исполни​теля» и др.; 
· исполнять линейный алгоритм для формального исполни​теля с заданной системой команд;
· составлять линейные алгоритмы, число команд в которых не превышает заданное.
Ученик получит возможность научиться:
· исполнять алгоритмы, содержащие ветвления и повторе​ния, для формального исполнителя с заданной системой команд;
· составлять все возможные алгоритмы фиксированной дли​ны для формального исполнителя с заданной системой ко​манд;
· по данному алгоритму определять, для решения какой за​дачи он предназначен;
· разрабатывать в среде формального исполнителя короткие алгоритмы, содержащие базовые алгоритмические кон​струкции.
ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ
	№ урока
	Наименование тем
	Коли чество часов
	Основные виды учебной деятельности  

	1
	Цели изучения курса информатики. Техника безопасности и организация рабочего места.
Объекты окружающего мира.
	1
	- называть требования к организации компьютерного рабочего места, требования безопасности и гигиены при работе со средствами ИКТ;

- анализировать объекты окружающего мира, указывать их признаки.

	2
	Компьютерные объекты. Работаем с основными объектами операционной системы.
	1
	- выделять аппаратное и программное обеспечение компьютера; 

- работать с основными объектами операционной системы.



	3
	Файлы и папки. Размер файла.
Работаем с объектами файловой системы.
	1
	- определять размер файла, выражать его размер в единицах измерения; 

- производить операции с папками и файлами (копировать, удалять, перемещать, переименовывать папки и файлы). 

	4
	Разнообразие отношений объектов и их множеств. Отношение является элементом множества.
Отношения между множествами.
	1
	- называть отношение между объектами (между двумя объектами, между объектом и множеством);

- определять отношения между множествами. 



	5
	Отношение «входит в состав». Повторяем возможности графического редактора - инструмента создания графических объектов.
	1
	- уметь выявлять отношения, связывающие данный объект с другими объектами;

- создавать схемы отношений «входит в состав»;

- использовать схемы состава для решения задач.

	6
	Отношение «является разновидностью». Классификация объектов.
	1
	- выделять подмножество из множества;

- определять схемы отношений «является разновидностью»; 

- уметь выбрать основания для классификации (естественная и искусственная классификация).

	7
	Классификация компьютерных объектов.
Повторяем возможности текстового процессора — инструмента создания текстовых объектов.
	1
	- определять возможные подходы к классификации компьютерных объектов;

- выделять классы объектов;

- создавать схемы отношений «является разновидностью».

	8
	Системы объектов. Разнообразие систем. Состав и структура системы.
	1
	- оперировать понятием системы;

- определять состав и структуру системы;

- анализировать окружающие объекты с точки зрения системного подхода.

	9
	Система и окружающая среда. Система как «черный ящик». Знакомимся с графическими возможностями текстового процессора.
	1
	- представлять систему в виде «чёрного ящика»;

- создавать графические объекты средствами векторной графики.

	10
	Персональный компьютер как система.
Создаем компьютерные документы.
	1
	- определять средства, обеспечивающие взаимосвязь между объектами системы «человек – компьютер» (аппаратный, программный, аппаратно-программный интерфейс);

- преобразовывать графические объекты средствами векторной графики.

	11
	Как мы познаём окружающий мир. Создаем компьютерные документы (продолжение).
	1
	- определять информативность конкретного сообщения;

- отличать способы познания окружающего мира (чувственное и логическое);

- создавать несложные текстовые документы на русском и английском языках;

- осуществлять поиск и замену фрагментов в текстовом документе с помощью средств текстового процессора.

	12
	Понятие как форма мышления.
Как образуются понятия.
Конструируем и исследуем графические объекты.
	1
	- определять понятие как совокупность существенных признаков объекта;

- оперировать основными логическими операциями (анализ, сравнение, абстрагирование, обобщение и синтез);

- применять логические операции для создания графических изображений.

	13
	Определение понятия.
Конструируем и исследуем графические объекты.
	1
	- определять видовое понятие через родовое понятие и видовое отличие;

- использовать логические операции в процессе создания и исследования графических изображений.



	14
	Информационное моделирование как метод познания. Создаем графические модели.
	1
	- различать натуральные и информационные модели, виды информационных моделей;

- использовать графический редактор для создания образных (графических) информационных моделей.

	15
	Словесные информационные модели.
Словесные описания (научные, художественные).
Создаем словесные модели.
	1
	- определять словесные описания как информационные модели;

- выявлять различия в научных и художественных описаниях;

- составлять словесные описания. 

	16
	Словесные информационные модели.
Математические модели.
Создаем многоуровневые списки.
	1
	- определять математические модели как разновидности информационных моделей;

- составлять многоуровневые списки.



	17
	Табличные информационные модели.
Правила оформления таблиц.
Создаем табличные модели.
	1
	- приводить примеры табличных информационных моделей: таблицы типа «объекты – свойства» и таблицы типа «объекты – объекты – один»;

- создавать табличные модели с помощью средств текстового процессора.

	18
	Решение логических задач с помощью
нескольких таблиц. Вычислительные таблицы.
Создаем вычислительные таблицы в текстовом процессоре.
	1
	- решать логические задачи с помощью нескольких таблиц;

- создавать вычислительные таблицы с помощью средств текстового процессора.

	19
	Зачем нужны графики и диаграммы.
Наглядное представление процессов изменения величин.
Создаем модели — графики и диаграммы.
	1
	- создавать информационные модели: простые графики и диаграммы с помощью средств текстового процессора.

	20
	Наглядное представление о соотношении величин. Создаём модели – графики и диаграммы (продолжение).
	1
	- визуализировать числовые данные в форме графиков и диаграмм;
- «читать» и строить простые графики и диаграммы.

	21
	Многообразие схем.
Создаем модели — схемы, графы и деревья.
	1
	- понимать многообразие схем и сферы их применения;

- создавать информационные модели - схемы, графы и деревья.

	22
	Информационные модели на графах.
Использование графов при решении задач.


	1
	- понимать состав и структуру системы граф;

 - различать неориентированные и ориентированные, взвешенные графы;

- использовать графы при решении задач.

	23
	Что такое алгоритм.
	1
	- определять алгоритм как инструмент решения многих задач.

	24
	Исполнители вокруг нас.
	1
	- приводить примеры исполнителей;

- различать формальных и неформальных исполнителей;

- выделять для формального исполнителя круг решаемых задач, среду, систему команд, систему отказов и режимы работы.

	25
	Формы записи алгоритмов.
	1
	- определять формы записи алгоритмов: словесную, табличную и блок-схему. 

	26
	Линейные алгоритмы.
Создаем линейную презентацию «Часы».
	1
	- составлять линейные алгоритмы для формальных исполнителей с заданной системой команд;

- создавать графические изображения средствами векторной графики;

- создавать презентации из нескольких слайдов.


	27
	Алгоритмы с ветвлениями.
Создаем презентацию с гиперссылками
«Времена года».
	1
	- выделять ветвление в различных жизненных ситуациях;

- выполнять алгоритмы с ветвлениями, записанные с помощью блок-схемы;

- создавать презентации из нескольких слайдов с гиперссылками.

	28
	Алгоритмы с повторениями.
Создаем циклическую презентацию «Скакалочка».
	1
	- выделять повторение в различных жизненных ситуациях;

- выполнять алгоритмы с повторениями, записанные с помощью блок-схемы;

- создавать циклические презентации. 

	29
	Исполнитель Чертежник.
Пример алгоритма управления Чертежником.
	1
	- использовать алгоритм как модель деятельности исполнителя.



	30
	Чертёжник учится, или использование
вспомогательных алгоритмов.
	1
	- использовать вспомогательные алгоритмы для управления исполнителем.



	31
	Конструкция повторения.
	1
	- использовать формы записи циклических алгоритмов для исполнителя «Чертёжник».

	
	Итоговое повторение
	
	

	32
	Выполнение итогового проекта.
	1
	- создавать мультимедийную презентацию по собственному замыслу.

	33
	Защита итогового проекта.
	1
	- представлять итоговую работу.

	34
	 Основные понятия курса.     Итоговый тест.
	1
	- оценивать и самостоятельно определять пробелы в усвоении материала курса.

	
	Всего
	34
	


Перечень учебно-методического и программного обеспечения по информатике и ИКТ 
Босова Л.Л. Информатика: Учебник для 6 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013.

1. Босова Л.Л. Информатика: рабочая тетрадь для 6 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013

2. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Уроки информатики в 5–7 классах: методическое пособие. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013.

Оборудование и приборы

1. Операционная система Windows 

2. Пакет офисных приложений Office или OpenOffice

3.  Л.Л. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Комплект плакатов для 5-6 классов. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2006.

4. Босова Л.Л. Набор цифровых образовательных ресурсов «Информатика 5-7». – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

5. Ресурсы Единой коллекции цифровых образовательных ресурсов (http://school-collection.edu.ru/).

Список дополнительной литературы

для учащихся:

1. С. Симонович, Г. Евсеев, А. Алексеев. Общая информатика. 5-9. Москва, «АСТ – ПРЕСС», 2010.

2. С. Симонович, Г. Евсеев, А. Алексеев. Практическая информатика. 5-9. Москва, «АСТ – ПРЕСС», 2010.
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